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81. Tolkningsforetrade samt lopande andringar

De nationella tiavlingsbestimmelserna for trevallars carambole har foretrade framfor
internationella allmanna regler och foreskrifter for trevallars carambole. Dessa
tavlingsbestammelser kompletterar Svenska Biljardférbundets grengemensamma
tavlingsbestammelser.

Det ar alltid den version av dokumentet som &r publicerad pa Biljardférbundets hemsida som
galler.

Synpunkter och forslag pa forandringar skickas till Carambolekommittén (CK) som behandlar
dessa. Uppdateringar sker endast i undantagsfall under l1opande sasong.

CK ager ratt att nar som helst avvika fran bestimmelserna i detta dokument om

forutsattningarna sa kraver. Om detta sker skall CK redovisa tydliga argument for denna
avvikelse med sé god framférhallning som mojligt.

§2. Swedish 3-Cushion Tour, S3CT

§2.1. Giltig tavling

Det maste vara minst 5 startande for att tavlingen ska riknas som godkand for rankingpoang.
Dispens fran denna regel kan ges av CK.

§2.2. Berattigad till start
For att fa delta i tdvling pa Swedish 3-Cushion Tour, S3CT, ska spelaren vara medlem i klubb

ansluten till Svenska Biljardforbundet och ha giltig tavlingslicens enligt §3.1.3 i de
grengemensamma tavlingsbestammelserna.

§2.3. Klassindelning

S3CT ar indelad i tre klasser: Elit, Klass 1 och Klass 2.

Elit 4r en 6ppen klass dir samtliga spelare far delta.

For att fa delta i Klass 1 far spelaren inte ha ett aktuellt rssnitt 6ver 0.700.

For att fa delta i Klass 2 far spelaren inte ha ett aktuellt arssnitt 6ver 0.500.



§2.4. Sasong
Tavlingssdsongen omfattar perioden 1/1 - 31/12. Elit och Klass 1 har foljande fasta spelomgéngar:

e §8st. Elit
e 8st. Klass 1 Soder
e 8st. Klass 1 Norr

Klass 2 har inte ett fast antal spelomgéngar. Det star foreningar fritt att arrangera tiavling i Klass

2 efter ansokan till CK. Klass 2 kan arrangeras pa valfri speldag. Ansokan om att arrangera Klass
2 ska vara CK tillhanda senast en manad fore tavling.

§2.5. Rankingsystemet
Ett roterande system dér de 6 bista resultaten under perioden riaknas in (Individuella SM, 8 Elit,
16 Klass 1 och varierande antal Klass 2). Nar en tidvling spelas ersétter den motsvarande tavling

foregaende ar i systemet. Eftersom Klass 2 inte har fasta spelomgéngar ersétts de inte tavling for
tavling, utan en Klass 2 tavling forsvinner fran rankingen efter 12 manader.

Vid lika antal rankingpoang avgors placering efter aktuellt genomsnitt. Om det fortfarande inte
gar skilja spelarna at sa delar de placeringen. Rankinglistan ska uppdateras efter varje
tavlingstillfalle.

Ettan och tvaan pa rankinglistan efter sdsongens slut kommer att premieras. Dessa premier ska
anvandas for deltagande i varldscuptéavlingar.

§2.6. Rankingpoang

Rankingpoing tilldelas efter placering och beroende pa antal deltagare i tavling enligt foljande:

5-11 spelare:

Placering Elit Klass1 Klass 2
1:a 1000 500 250
2:a 8oo 400 200
3—4:a 700 350 175
5—6:a 600 300 150
7-8:a 500 250 125
9-11:a 400 200 100




12—24 spelare:

Placering Elit Klass1 Klass 2
1:a 1000 500 250
2:a 8oo 400 200
3—4:a 700 350 175
5-8:a 600 300 150
9—-12:a 500 250 125
13—16:¢e 400 200 100
17—-24:e 200 100 50

25—32 spelare:

Placering Elit Klass1 Klass 2
1:a 1000 500 250
2:a 8oo0 400 200
3—4:a 700 350 175
5-8:a 600 300 150
9—16:e 500 250 125
17—24:e 400 200 100
25-32:a 200 100 50

§2.7. Tavlingsform

Alla tavlingar pa S3CT spelas med dubbelcup i grundspel och enkelcup i slutspel.

5 - 8 spelare: 8-schema och enkelcup fran 4 spelare.

9 - 11 spelare: 16-schema och enkelcup frén 4 spelare.

12 - 16 spelare: 16-schema och enkelcup fran 8 spelare.
17 - 24 spelare: 32-schema och enkelcup fran 8 spelare.
25 — 32 spelare: 32-schema och enkelcup fran 16 spelare.

Vid fa anmaélda deltagare till en tavling kan CK besluta att det spelas gruppspel.



Vid ett storre antal deltagare ska tavlingen genomforas pa tva dagar beroende pa antalet bord
tillgangliga for spel enligt:

e Tivling som spelas pa 2 bord ska spelas 6ver tva dagar vid fler 4n 10 anmailda spelare.
e Tivling som spelas pa 3 bord ska spelas over tva dagar vid fler 4n 12 anmalda spelare.
e Tivling som spelas pa 4 bord ska spelas 6ver tva dagar vid fler 4n 16 anmalda spelare.

CK kan bevilja dispens for detta, som i sa fall skall vara beviljad fore tavlingens start.

§2.8. Distanser
Elit:
e 30p i dubbelcupen, max 40 ingangar.
e 4op ikvartsfinal och 8-delsfinal, max 50 ingangar.

¢ Semifinal och final: 40p utan stotbegransningar.

Klass 1:

e 25p idubbelcupen, max 40 ingangar.
e 3opikvartsfinal, max 50 ingéngar.
¢ Semifinal och final: 30 p utan stotbegransningar.

Klass 2:

e 15p i dubbelcupen, max 40 ingangar.
e 20p ikvartsfinal, max 50 ingéngar.
e Semifinal och final: 20p utan stotbegransningar.

Nir matchen har kommit upp i max antal ingéngar, ska spelare nr 2 (gul boll) lagga upp bollarna

i utgangslaget for att gora sin sista ingang.

I samtliga matcher giller efterstot och vid lika poing Shoot-Out.

§2.9. Seedning och lottning

Seedning tillaimpas i Elit pa S3CT. I tavlingar med upp till och med 16 deltagare seedas fyra

spelare. I tdvlingar med fler 4n 16 spelare seedas 8 spelare. Seedningen gors efter aktuell
rankinglista. Den inbordes ordnlngen mellan de 4 eller 8 seedade spelarna avgors genom

lottning infor den gillande omgangen. Ovriga spelare lottas in i tivlingsschemat med fri lottning.

I Klass 1 och Klass 2 tillampas fri lottning utan seedning av startfaltet.

I slutspelet som avgors med enkelcup ska de spelare som vinner i omgang "Forlorarsida —
Kvalificering (LQ) placeras in i slutspelet enligt foljande:



5 - 8 spelare som spelas med schema 8-4:

- Forlorarsida - Kvalificering

9

10

~

1

12

9 - 11 spelare som spelas med schema 16-4:

~ Forlorarsida - Kvalificering

25

26

-~

27

28

12 - 16 spelare som spelas med schema 16-8:

~~ Forlorarsida - Kvalificering

20

-~

21

22

23

24

Vinnaren i match 7

Vinnaren i match 8

Semifinal

Vinnaren i match 5

Vinnaren i match 6

Vinnaren i match 23

Vinnaren i match 24

Semifinal

Vinnaren i match 21

Vinnaren i match 22

Vinnaren i match 13
Vinnaren i match 14
Vinnaren i match 15

Vinnaren i match 16

Kvartsfinal

Vinnaren i match 9
Vinnaren i match 10
Vinnaren i match 11

Vinnaren i match 12

Forloraren i match 6

Forloraren i match 5

Vinnaren i match 9

Vinnaren i match 10

Forloraren i match 21

Forloraren i match 22

Vinnaren i match 26

Vinnaren i match 25

Forloraren i match 12
Forloraren i match 11
Forloraren i match 10

Forloraren i match 9

Vinnaren i match 18

Vinnaren i match 17
Vinnaren i match 20

Vinnaren i match 19



17 - 24 spelare som spelas med schema 32-8:

~ Férlorarsida - Kvalificering

49

50

51

52

Vinnaren i match 45

Vinnaren i match 46

Vinnaren i match 47

Vinnaren i match 48

~ Kvartsfinal

53

54

55

Vinnaren i match 41

Vinnaren i match 42

Vinnaren i match 43

Vinnaren i match 44

Forloraren i match 42
Forloraren i match 41
Forloraren i match 44

Forloraren i match 43

Vinnaren i match 49

Vinnaren i match 50

Vinnaren i match 51

Vinnaren i match 52

25 — 32 spelare som spelas med schema 32-16 spelare:

A Forlorarsida - Kvalificering

33

34

35

36

37

38

39

40

Vinnaren i match 25

Vinnaren i match 26

Vinnaren i match 27

Vinnaren i match 28

Vinnaren i match 29

Vinnaren i match 30

Vinnaren i match 31

Vinnaren i match 32

-~ Sista sexton

41

42

43

44

45

46

47

Vinnaren i match 17

Vinnaren i match 18

Vinnaren i match 19

Vinnaren i match 20

Vinnaren i match 21

Vinnaren i match 22

Vinnaren i match 23

Vinnaren i match 24

Forloraren i match 24
Forloraren i match 23
Forloraren i match 22
Forloraren i match 21
Forloraren i match 20
Forloraren i match 19
Forloraren i match 18

Forloraren i match 17

Vinnaren i match 36
Vinnaren i match 35
Vinnaren i match 34
Vinnaren i match 33
Vinnaren i match 40
Vinnaren i match 39
Vinnaren i match 38

Vinnaren i match 37



§2.10. Startavgifter och priser

o Startavgift S3CT Elit: Elitspelare 600 kr, 6vriga 400 kr
o Startavgift S3CT Klass 1: 300 kr
o Startavgift S3CT Klass 2: 200 kr

Startavgifterna i Elit och Klass 1 fordelas enligt f6ljande: 200 kr per deltagare till arrangerande
forening. Resten till prispengar. Vid 12 och fler deltagare fordelas prispengarna enligt (50-30-10-
10%). Vid farre an 12 deltagare blir fordelningen (60-40%).

I Klass 2 fordelas enligt foljande: 100 kr per deltagare till arrangerande forening. Resten till

prispengar. Vid 12 och fler deltagare fordelas prispengarna enligt (50-30-10-10%). Vid farre an
12 deltagare blir fordelningen (60-40%).

§2.11. Anmailan

Senaste anmalningstid 4r mandag fore tavling senast kl. 17.00. Anmalan sker pa den gillande
tavlingens sida i Cuescore.

Spelare som har anmalt sig och ldmnar aterbud efter anmélningstidens utgang, utan giltigt skal,

ar skyldig att betala startavgift. Arrangerande klubb far ligga ute med pengarna tills skulden ar
reglerad. Spelaren far inte starta i ny tavling innan dess skulden &r reglerad.

§2.12. Walk over

Om spelare inte kommer till match inom 10 minuter efter matchen utlysts sa tilldoms

motstandaren segern pa "walk over”.

§2.13. Diskvalifikation

Spelare som diskvalificeras eller pa annat satt bryter tavlingen utan giltiga skal, far ej
tillgodorikna sig rankingpoang for tavlingen.

§2.14. Tidsbegransning

Generellt rdder i nuldget ingen tidsbegransning for enskild stot, men tavlingsledaren har ratt att,
nar sd bedoms nodvandigt, infora tidsbegransning i enskild match. Det aligger da
tavlingsledaren, eller av denne utsedd person att skota tidtagningen. Vid tidsbegransning galler
40 sekunder per stot med mgjlighet till 3 time-out (vilket i sin tur innebar 40 extra sekunder).

§2.15. Starttider

Generellt giller starttid 16rdag kl. 10:00. Beroende pa antal anmailda och antalet tillgingliga bord
kan starttid tidigarelaggas till kl. 09:00.



§3. Svenska Masterskapet individuellt

§3.1. Berattigad till start

For att fa delta i Svenska Masterskapet ska spelaren uppfylla kriterierna i §4.6.2 i de
grengemensamma tavlingsbestammelserna samt finnas med pé den officiella rankingen for den
gillande sdsongen (regerande svensk mastare samt CK:s wildcard behdver inte vara registrerad
pé den nationella rankingen).

§3.2. Kvalificering och reserver

8 spelare ar direktkvalificerade till slutspel. Det ar de 77 6versta pa rankinglistan vid arets utgang
och 1 wildcard.

Om négon av de 8 direktkvalificerade spelarna lamnar aterbud fore grundomgéngen inletts
inkallas reserv med ordning efter rankinglistan.

Om nagon av de 8 direktkvalificerade spelarna lamnar aterbud efter det att grundomgéngen
inletts inkallas reserv fran grundomgéngen, enligt resultat i denna. Om grundomgangen avgjorts
pa tva orter bestams reservordning enligt matchsnitt under grundomgangen.

§3.3. Startavgifter

Startavgiften ar 500 kr per spelare direktkvalificerade till slutspel. For de spelare som deltar i
grundomgangen ar startavgiften for grundomgangen 300 kr och ytterligare 200 kr for de spelare
som kvalificerar sig for slutspel.

§3.4. Inledande grundomgang

SM startar med inledande grundomgang for spelare som inte ar direktkvalificerade till slutspelet.
Grundomgangen delas upp och spelas pa tva orter samtidigt, en i norr och en i sdder.

Fyra (4) spelare avancerar vidare fran grundomgangen till slutspelet. De fyra platserna i slutspel
fordelas proportionerligt efter antal deltagare pa de tva orterna. Om négon av de spelare som
kvalificerat sig for slutspel vid grundspel pa tva orter lamnar aterbud till slutspel inkallas reserv
fran grundomgang pa samma spelort enligt placeringar i grundomgangen.

Distans i grundomgéngen ar 30 poang med eventuell efterstot. Max 40 ingéngar. Ingen shoot-
out, matcher kan sluta oavgjort.

Grundomgangen for spelare som inte ar direktkvalificerade till slutspel avgors som gruppspel.
Den specifika utformningen av grupperna beslutas efter anmalningstidens utgang da antalet
anmailda spelare ar kiant. Ambitionen ar att deltagarna ska spela sd mycket som mojligt.



Placering inom grupperna i den inledande grundomgangen avgors enligt foljande:

Matchpoang (2p-vinst, 1p-oavgjort, op-forlust)
Genomsnitt

Hogsta stot

Antal gjorda caramboler

PN

Rankingpoing i grundomgangen av individuella SM tilldelas enligt:

Placering Rankingpodng

1:a 500

2:a 400

3—4:a 350

5—8:a 300

0—16:¢e 250

17—24:e 200
§3.5. Slutspel

Slutspelet i individuella SM spelas med 12 spelare i ett gruppspel dar alla moter alla. 4 spelare
fran den inledande grundomgéngen och 8 direktkvalificerade.

I slutspelet ar distansen 40 med efterstot, max 50 ingéngar.

Seedning infor slutspel ar:

1. Regerande Svensk Mastare.
2, De som ligger topp 30 pa varldsrankingen.
3. Efter den svenska rankingen.

Om spelare som far wildcard ligger under topp 30 pa varldsrankingen blir den seedad som nr 8.

Placering i slutspelet avgors enligt foljande:

Matchpoing (2p-vinst, 1p-oavgjort, op-forlust)
Genomsnitt

Hogsta stot

Antal gjorda caramboler

@b
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Rankingpoang i slutspelet av individuella SM tilldelas enligt foljande:

Placering Rankingpodng

1:a 1500
2:a 1200
3:e 1000
4:e 900
5:e 800
6:e 700
7:e 600
8:e 500
9:e 400
10:e 300
11:e 200
12:e 100

§4. Svenska Masterskapen for klubblag (Lag-SM)

§4.1. Berattigad till start

For att fa starta i Lag-SM maste foreningen ha betalat sin medlemsavgift till SBF, samt sett till
att alla spelare i laget &r medlemmar i foreningen. Spelare ingaende i laget méaste uppfylla §2.2
och §3.1 ovan.

§4.2. Startavgifter

Startavgiften ar 500 kr per lag i kvalomgangen och ytterligare 500 kr per lag for de fyra lag som
gar till slutspel.

§4.2. Laguppstallning och reserver

Ett lag bestar av 4 spelare som rankas internt efter snitt. Ett lag som kvalificerat sig for slutspel
kan kalla in reserv om nagon spelare som deltagit i kvalet méste 1amna aterbud till slutspelet.

11



§4.3. Kvalspel

Lag-SM inleds med kvalspel i Norr och Soder. Kvalspelets upplagg och utformning beror av
antalet anmalda lag.

Spelordning i en lagmatch bestdms av den interna rankingen i lagen. Har spelaren inte officiellt
genomsnitt, sd gors en arlig syftning av spelaren. Spelarna i respektive lag rankas 1 till 4. Lagens
ettor moter varandra, tvdorna moter varandra, osv.

Distansen ar 30, med stotbegriansning 40 stotar, i de tva matcher dar treor moéts och dar fyror
mots.
Distansen ar 40, med stotbegransning 50 stotar, i de tvA matcher dar ettor mots och tvdor mots.

Samtliga matcher i en lagmatch spelas med efterstot och utan shoot-out vilket innebar att de kan
sluta oavgjort. Placering inom grupperna i kvalspelet avgors enligt foljande:

Matchpoing (2p-vinst, 1p-oavgjort, op-forlust)
Antal vunna matcher

Inbordes mote

Snitt

Antal gjorda caramboler

AR @b

De tva basta lagen fran Norr och de tva basta lagen fran Soder kvalificerar sig for slutspel.

§4.4. Slutspel
Slutspelet avgors som gruppspel med de fyra kvalificerade lagen. Spelare som representerat en

forening i kvalspelet far inte representera ny forening i slutspelet under samma siasong. I 6vrigt
giller samma regler som i kvalspelet forutom att stétbegransning inte géller.

§5. Tavlingskladsel

§5.1. S3CT Elit och Svenska Masterskap
Klubbtroja med klubbmarke (skjorta, vast eller pikétroja), enfargade kostymbyxor, €j jeans,

enfargade strumpor, enfargade lagskor. Allt ska vara helt och rent, ej slitet och ge ett gott intryck.
Huvudbonad ej tillaten.

§5.2. S3CT Klass 1

Klubbtrsja med klubbmarke (skjorta, vast eller pikétroja), enfirgade byxor (aven jeans),
strumpor och ldgskor. Allt ska vara helt och rent, ej urtvittade eller slitna och ge ett gott intryck.
Huvudbonad ej tillaten.

§5.3. S3CT Klass 2

Ingen specifik tavlingskladsel, men allt ska vara helt och rent och ge ett gott intryck.
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